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UFR: POLYTECHNIQUE-INGENIERIE-INNOVATION-COGNITION 
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+3 

  
LICENCE BAC+3 

INGENIERIE DU WEB 

ET MULTIMEDIA 

IWM 

 

AST: Antananarivo 

School of Technology 

 

Durée 3ans post-bac 

 

Diplôme : Licence en 

Sciences et Technologies ; 

Mention Informatiques, 

Electroniques et 

Télécommunications ;  

Parcours : Ingénierie du 

web et multimédia 

  

Regroupement : Oui, 

conseillé mais non 

Obligatoire 

 

Conditions d’admission : 

Baccalauréat séries 

Scientifiques et 

Technologiques 

 

Validation des Acquis 

Professionnels (pour 

entrer en Licence 2
ème

 et 

3
ème

 année) : Oui 

 

 

 

 

 

 

 

Objectif : Conçu dans la philosophie : « Innovation, Technologie, Prospective », la formation licence 

en « Ingénierie Web et Multimédia » se veut de former des responsables de très haut niveau en 
 développements de services et produits multi médiatisés, des supports et informations numériques et 
digitales, des applicatifs internet et extranet ainsi que de l’ensemble de la conception et la 
programmation en ingénierie web. 
Débouchés :  

 Consultant Ingénierie de la conception multimédia ; 

 Ingénieur décisionnel d'outils et applicatifs web; 

 Ingénieur d'études junior web; 

 Conseiller en multimédia; 

 Responsable en informatique numérique; 

 Spécialiste en réalité virtuelle et augmentée; 

 Chargés de grands projets informatiques; 

 Responsable en web design; 
 Autres...  

Poursuites d’études :  

 Master Systèmes d’Informations et Informatique Décisionnelle (UTB sous conditions) 

 Master Robotique et systèmes avancés  (UTB sous conditions) 

 Master Communication et multimédia 

 Master  Développement informatiques 

 Master Bases de données 

 Master Télécommunications  

 Master Génie industrielle 

 SEMESTRE 1  

UE 1 Outils d’Ingénierie -Electronique et Electricité de Base 

-Image et Multimédia 

-Structure des ordinateurs 

UE 2 Outils scientifiques -Mathématiques discrètes et Théories des graphes 

-Physiques 

-Math analyse 

UE 3 Programmation 

impérative 

-Algorithmique et Initiation à la programmation 

UE 4 Coaching et Initiation 

à la vie Universitaire 

Coaching et initiation à la vie universitaire 

UE 5Langues remise à 

niveau 

Anglais et Français, remise à niveau 
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SEMESTRE 2 

UE 1 EEA  Electronique, Electrotechnique et Automatique 

UE 2 Programmation numérique, 

langage et bases de données 

-Programmation 

-Informatique scientifique 

-Initiation à la Base de données 

UE 3 IMIA Image, Multimédia et Intelligence Artificielle 

UE 4 Optimisation linéaire -Algèbre linéaire 

-Recherche opérationnelle 

UE 5 Langues vivantes -Français, culture et veille technologique 

-Anglais technique 

SEMESTRE 3 

UE 1 Image et Modélisation -PAO/DAO 

-Modélisation  

-Théories des couleurs, photos et traitement 

UE 2 Base de données avancées -Bases de données avancées 

UE 3 Développement web -Web design 

-PHP et CSS 

UE 4 Statistiques et probabilités Statistiques et probabilités 

UE 5 Langues et cultures d’expressions -Français techniques de communication orale 

-Anglais scientifique 

SEMESTRE 4 

UE 1Langage de développement -Langage Ruby 

-Langage Java 

-Langage de modélisation UML 

UE 2 Traitement de l’image -Video 

-Infographie 2D et 3D 

UE 3 Intelligence artificielle et 

développement 

-Intelligence artificielle 

-Développement mobile  

UE 4 Administration et configuration 

système 

-Configuration WISA 

-Administration systèmes LAMP 

UE 5 Langues vivantes et cultures Français techniques de communication écrite 

Anglais scientifique 

SEMESTRE 5 

UE 1 Développement web dynamique -HTML 5 

-XML/XLS 

UE 2 Réseaux de neurones -Réseaux de neurones 

UE 3 Serveur et sécurité informatique -Sécurité informatiques 

-WWW Server 

UE 4  Informatique scientifique -Théories des graphes 

-Calcul numérique 

UE 5 Langues et cultures scientifiques -Français Scientifiques avancés 

-Anglais scientifiques avancés 

SEMESTRE 6 

UE 1 Management, qualité et conduites 

de projets mécatroniques 

-Méthodes de conduites de projets multimédia 

-Qualité logicielle 

UE 2 Image et Multimédia -Animation 

-Infographie et modélisation 3D 

UE 3 Ingénierie du développement web -VRML/X3D ; J2EE 

-Framework, CMS et HTML 

-Développement de jeux vidéo 

-Mobile application 

UE 4 Mise en situations professionnelles  -Techniques de recherches d’emploi 
-Stage et soutenance 

 

LICENCE INGENIERIE DU WEB ET MULTIMEDIA 

Cours et support 

pédagogiques : 

accessible via la 

plateforme ilias-utb, 

moyennant login et mot 

de passe fournis 24 h 

après la finalisation de 

l’inscription. 

 

 

Evaluations : 

-Contrôle Continus à 

rendre en ligne 

-TP, TD 

-Examens finaux sur 

table 

 

Deuxième sessions : 

Oui 

 

Rédaction de 

mémoire : Oui en 

troisième année de 

licence 

 

Stage : oui en troisième 

année de licence 
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Total des crédits : 180.  
Note éliminatoire : 07/20 par Elément de cours. 
L’obtention du Diplôme est aussi conditionné par :  

I- La préparation et la validation de  l’obtention du Certificat d’Université Développement 

d’applicatifs Mobiles  Niveau  1 En troisième année de Licence Semestre 6. 

Intitulé Volume Horaire Conditions 
Certificat en Développement 
d’applicatifs Mobiles  Niveau 1 

Volume horaire : 10h 
TP : 5h 
TD : 5h 
Travail Personnel : 
20h 

Validation d’un Projet.  

I- L’obtention d’une note supérieure ou égale à 10/20 pour les éléments de cours qui 
suivent: 

 
Elément de cours Semestres 

Image et Multimédia en L1 Semestre 1 
Méthodes de conduites de projets multimédia en L3 Semestre 5 
Framework, CMS et HTML en L3 Semestre 6 
Infographie et modélisation 3D en L3 Semestre 6 
Développement de jeux vidéo en L3 Semestre 6 
Développement d’applicatifs mobiles En L3 Semestre 6 
 

II- Droits de Scolarités et Frais pédagogique 
 
Option 1  Si E-Parcours sans la version des cours en 
support papier 

Option 2 Si E-Parcours avec la version des 
cours en support papier  

Frais pédagogiques : 460 000 Ariary/année 
Payable en 10 tranches 

Frais pédagogique : 590 000 Ariary/année 
Payable en 10 tranches 

Droit d’inscription : 12 000 Ariary Droit d’inscription : 12 000 Ariary 
Vie Associative : 10 000 Ariary Vie Associative : 10 000 Ariary 

 Pour les résidents hors d’Antananarivo + 
les frais d’envois des colis, à convenir avec 

le Responsable 
 
Directeur pédagogique: Mr RAKOTODRAHAJA Christian 
Maquette pédagogique non contractuelle pouvant-être soumise à modification. 
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